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2 一 工 主 选 单 首先 感谢 您 购买 本 公司 产品 ， 以 下 部 份 将 对 本 游 戏 之 安装 
2 一 2 个 别 玩 单 过 程 及 所 需 注意 事项 做 一 说 明 : 
2 一 3 敌 矣 操作 
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1 一 1 系统 需求 


8 本 游戏 所 需 之 配备 坑 : 
. 大 约 SMB 左 右 之 硬 碟 剩余 空间 。 
3 一 1 超 航 机 械 人 8 - 至 少 570K 之 传统 刀 慑 笨 。 
3 一 2 淘金 募 12 - 386 以 上 之 CPU 机 种 。 
3 一 3 伊 卡 利 伯 16 ' VGA 之 彩色 显示 和 幕 。 
3 一 4 火爆 大 赛车 19 . 声 霸 卡 相 容 之 音效 卡 〈 非 必 储 ， 但 需 了 享受 欣 沪 个 圳 弹 的 
3 二 5 魔术 大 者 23 完美 音效 ， 本 游戏 强烈 建 纹 玩 者 挤 有 。) 
3 一 6 晴 珠 广 林 25 可 
加 1 2 2 
3 7， 深海 世界 。 28 安家 步 医 
3 一 8 和 读 33 本 游戏 探 买 八 天 适 四 关 之 销售 服务 办 法 ， 您 第 一 次 向 店家 购 
3 一 9 电脑 美女 35 里 本 产品 时 可 以 有 八 关 的 娱乐 享受 ， 只 要 您 将 意见 疆 查 表 寄 
3 10 慌 放 世 纪 38 回 本 公司 ， 本 公司 将 会 把 剩 秦 的 四 关于 寄 给 您 。 以 下 是 前 八 


__ 2 状 的 和 游戏 安装 办 法 ， 当 您 拿 到 后 四 天 时 “， 游戏 包装 中 会 附 上 
3 一 1 1 太空 之 旅 41 简单 的 讼 明 。 


3 一 1 2 玩具 工厂 44 首先 ， 请 您 将 游 戏 磁 片 放 入 A 磁 碟 机 中 ， 键 入 -一 A:INSTALL 
,和 游 戏 安 装 程式 会 要 求 您 输入 安装 的 路 径 及 目 从 ， 例 如 ， 您 
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EPIC PINBALL 


可 以 将 路 径 及 目录 改定 需 C\EPICPIN， 过 样 安装 程式 就 会 自 
动 者 您 创造 一 个 名 需 EPICPIN 的 目录 ， 站 将 和 水 台 安 装置 访 目 
人 录 底下 。 在 安装 完成 之 后 ， 请 进入 您 安装 的 该 局 韦 入 的 目 凶 
底下 ， 执 行 SETUP 程 式 。 现 在 您 必须 告诉 和 游戏 您 所 使 用 的 系 
和 统 配备 ， 好 鞠 游 戏 坑 您 播放 最 高 品质 的 音乐 。 如 果 您 没有 音 
效 卡 ， 请 小 None 过 一 项 ， 如 果 有 音效 卡 的 话 ， 请 告诉 程式 您 
所 使 用 的 音效 卡 是 一 Sound Blaster、Sound Blaster 16、Sound 
Blaster Pro 先是 Gravis Ultrasound 。 

如 果 您 使 用 的 是 Pro Audio Spectrum 16 音效 卡 的 话 ， 请 站 择 
Sound Blaster Clone 过 一 项 。 接 下 来 请 依据 您 吾 歼 卡 的 褒 明 
书 裔 定 一 IRQ 、DMA 及 Port 等 项 目 ， 设 定 结 束 和 后 ， 请 忱 择 
Save and Exit 过 一 项 存 下 您 的 屋 定 站 玉 并 SETUP 程 式 。 


1 一 3 问题 解决 


您 可 能 会 遇 到 "not enough memory”《 训 悍 体 不 足 ) 的 问题 ， 
当 您 遇 到 过 楼 的 问题 上 时， 不妨 试 试 以 下 的 办 法 。 

. 试 著 将 Autoexec.bat 及 Config,sys 档 中 的 常 驻 程式 移 去 。 

如 果 您 使 用 DOS $.0 以 后 的 版 本 ， 可 以 在 Config.sys 过 
个 档 中 加 进 一 行 DoS=HIGH , 将 DOS 载 和 高层 记 居 体 中 。 

: 或 者 您 不 想 对 您 的 Autoexec.bat 或 者 Config.sys 做 修改 ， 
那 床 您 可 以 准备 一 张 空白 磁 片 ， 扰 作 一 张 开 机 了 磁 片 。 如 果 您 
使 用 MS-DOS 6.0 以 上 的 版 本 ， 也 可 以 在 开机 时 按 E 键 迷 成 相 
同 的 效果 。 


1 一 4 其 他 问题 
本 游 志 可 以 在 Windows 或 0S/2 等 系统 下 进行 ， 但 我 们 不 建 韦 


玩 者 在 过 些 系统 之 下 进行 游戏 ， 因 届 在 过 些 系 统 下 进行 游戏 
可 能 会 遇 到 一 些 很 克 解 决 的 音乐 音效 阅 题 。 


画 面 人 后 ， 可 以 按键 人 盘 方向 键 拱 动 文章 。 


- OPTIONS-- 此 处 之 OPTIONS 玩 项 可 罩 猫 设 定 每 一 个 奋 子 


的 基 本 操作 环境 。 


-BALLS-- 您 可 以 决定 每 次 玩 邀 戏 时 是 五 颗 球 逮 是 三 颗 球 。 


如 果 您 再 按 一 下 F1 的 话 ， 您 售 有 六 颗 球 。 


“TABLE ANGLE-- 此 玩 项 可 以 疆 您 玩 择 台子 的 角度 ， 当 您 


选 择 尽 高 的 角度 时 ， 球 洲 下 的 速度 会 比 
较 块 。 


“SOUND FX 及 MUSIC -- 此 选项 可 以 个 别 决 定 每 一 个 台子 的 


音乐 及 音效 并 天。 
2 一 3 游 戏 操 作 

以 下 是 游 虐 进 行 中 所 -一定 要 知道 的 效 个 校 键 
< < 球 射出 之 后 > > 


:SHIFT-- 左 右 两 兆 的 SHIFT 键 分 别 代表 左右 两 罗 的 弹 球 查 。 
: Z 及 /-- 两 个 SHIFT 键 旁 揭 的 刍 都 是 插 台子 的 功能 , 按 下 二 


两 个 键 任 一 键 ， 人 台子 就 会 左右 摘 哆 ， 对 於 救 将 要 从 中 洞 落 
下 的 险 球 相当 有 才 助 。 


' 空白 键 -将 台子 往 上 方 晃 。 别 晃 的 太 遇 火 哦 ! 小 心 台 子 被 你 


给 掀 翻 了 ! 


< < 球 未 射出 前 > > 

' 空白 键 -- 空 白 键 就 等 於 芙 实 旨 珠 台 的 弹簧 发 射 查 。 按 住 空 
白 键 不 动 ， 就 等 於 一 直 往 后 拉 弹簧 发 射 镍 ， 放 开 空 白 键 也 
就 等 铃 放 开 强 球 得。 您 可 以 控制 球 射出 去 时 的 力道 ， 只 监 
控制 您 按 住 空白 键 的 时 间 长 短 即 可 。 

: 上 下 方向 键 -- 按 上 下 方向 键 可 以 疆 您 手动 球台 ， 看 清楚 整 
个 球台 的 状况 。 
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闷 ， 敌 戏 开始 
要 玩 本 六 戏 ， 只 要 先进 入 本 送 戏 所 在 的 目录 底下 ， 键 入 
PINBALL 和 后 按 ENTER 即 可 。 


2 一 1 主 渤 单 选 择 
寻 择 PLAYER 过 一 项 ， 按 空白 键 ， 您 可 以 决定 参 怀 游戏 的 
人 数 。 
可 供 灶 择 的 人 数 从 1 至 4 人 不 等 。 
OPTIONS 党 一 个 玩 项 可 以 引 您 决定 您 所 使 用 的 配备 。 
.FAST/SLOW PC -- 如 果 您 使 用 386 的 机 器 ， 速 度 低 於 
33MHz 以 下 ， 请 您 慨 定局 SLOW 
PC。 如 果 您 使 用 高 从 33MHz 以 上 
的 386 机 器 ， 或 是 486 以 上 机 种 ， 
， 则 请 您 寻 摆 FAST PC 。 如 此 选 
择 可 以 确保 您 乱 葵 使 用 何 种 机 器 
都 能 获得 最 流 赐 的 快感 。 
- SOUND FX 及 MUSIC-- 过 两 项 设 定 可 以 决定 您 一 进 人 游 
戏 时 是 否 要 有 音效 及 音乐 。 


2 一 2 个 别 选 音 


- PLAY GAME-- 选 择 此 项 开始 和 游戏 。 
-RULES-- 此 项 可 以 题 示 本 和 游 戏 的 一 些 基本 规则 。 进 人 规则 


<< 任 何 时 候 > > 

. P 键 -- 杰 停 游 履 的 进行 。 
ESC-- 跳 出 游 喜 。 

- M 键 -音乐 的 开关。 

 S 键 -- 音 效 的 开关 。 
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3 一 1 超 航 机 械 人 stpm ANDROID) 


设计 者 --James Schhmalz 
您 必须 替 机 械 人 的 各 个 部 位 灌注 能 量 ， 加 以 测试 ， 使 之 成 


高 活生生 的 电脑 。 
只 要 您 使 左右 两 泪 的 POWER 粒 亮 满 了 ， 下 一 次 再 将 球 打 
和 进 POWER 洞 中 ， 每 进 一 次 是 加 一 千 蓝 分 ， POWER 烽 重 新 
亮 起 。 
- 电脑 连 千 球道 


最 左 远 的 长 坡 道 可 以 使 电脑 与 机 械 人 连结 。 当 IQ 们 内 著 的 
时 候 ， 只 要 您 将 球 打 和 进 吉 壬 ， 您 就 可 以 获得 IQ 交 分 〈《IQ X 
10.000) 。 当 您 将 程式 安装 进 机 械 人 中 之 后 ， 病毒 烤 一 一 
(VIRUS) 会 开始 亮 。 您 有 15 秒 的 时 间 可 以 把 球 打 进 球道 ， 
消除 病毒 。 如 果 您 时 的 可 以 在 15 秒 之 内 完成 过 项 动作 ， 您 
可 以 得 到 一 千 五 百 万 的 奖 分 。 
“ 体能 系统 润 及 测试 洞 
球台 右 下 角 有 个 洞 叫做 体能 系统 洞 ， 将 球 打 和 进 洞 可 以 测试 
机 械 人 的 体能 系统 。 关於 每 一 项 系统 ， 您 必须 将 球 打 和 进 测 
试 洞 中 测 南 一 下 。 在 双手 双 脚 的 烛 都 亮 了 以 和 后， 游戏 会 给 
您 同时 打 两 个 球 的 机 会 。 如 果 您 把 整个 系统 都 名 动 了 ， 游 
盔 则 会 同时 和 给 你 多 粒 球 玩 。 沼 有 两 颗 球 在 球台 上 上 时， 您 只 
要 把 球 打 进 左 旭 的 长 坡 道 ， 就 可 以 赢得 四 千 五 百 万 的 奖 分 
。 在 同时 有 多 颗 球 将 球 打 和 进 测试 洞 中 ， 您 就 可 以 出 现 两 休 
奖 分 长 坡 道 的 机 会 。 
“ 最 后 一 球 奖 分 
在 最 后 一 球 的 时 后 ， 将 球 打 和 进 下 列 洞 中 可 以 获得 若干 分 数 
: 在 最 后 乱 计 分 数 时 录 会 再 加 分 。 

测试 凋 ”四 百 划 分 

能 量 润 一 百草 分 

体能 系统 洞 两 百 万 分 

长 坡 道 ”六 十 蕊 分 

左 净 球道 ”三 百草 分 


Super Android 


- 射 准 加 分 
球 膛 没 发 射出 去 之 前 ， 您 可 以 利用 上 下 方向 键 来 手动 书面 
' 看 看 球 豪 上 方 的 四 个 球道 是 哪 一 个 在 内 。 如 果 您 可 以 把 
球 射 进 关 和 动 的 那 一 个 球道 的 话 ， 您 可 以 先 得 两 百 万 分 。 然 
后 您 每 得 到 一 次 Skill Shot 便 可 再 加 一 百 万 分 。 
- 中 球 圆 圈 
在 四 个 小 型 球道 的 下 面 有 两 个 弹 球 圆圈 ， 球 每 撞 台 弹 球 圈 
一 次 可 以 得 一 万 分 ， 如 果 您 可 依 序 先 将 球 打 和 进 左 毛 的 长 坡 
道 以 及 中 间 的 长 坡 道 ， 则 每 撞 束 一 次 弹 球 圈 变 成 加 三 万 分 
。 当 您 将 志 及 线 路 连结 起 来 之 后 〈 也 就 是 LINK 燃 亮 之 后 ) 
, 您 每 撞 现 一 次 弹 球 圈 则 可 增加 机 械 人 的 智 丙 (IQ ) 。 要 
加 快 智商 的 成 长 ， 只 要 在 IQ 烛 亮 著 的 时 候 将 球 打 进 右 兆 的 
长 坡 道 去 就 可 以 了 。 
- 小 型 球道 
球台 上 方 的 四 个 球道 糯 不 亮 时 每 个 球道 可 以 得 五 万 分 ， 如 
果 您 把 所 有 的 灯 都 打 亮 了 ， 您 可 以 获得 两 百 万 分 以 及 最 和 后 
- 颗 球 加 分 的 机 会 。 当 您 每 次 要 发 射 时 ， 四 个 球道 中 有 一 
个 会 央 ， 运 就 是 Skill Shot 球道 。 您 可 以 利用 左右 Shift 键 来 
改 轩 非 内 动 亮 烛 的 位 置 。 
- 回 直 
将 球 打 和 进 中 间 的 长 坡 道 三 次 可 以 诅 动 左下 角 的 回 弹 功 能 ， 
当 球 掉 到 运 壬 时 ， 本 来 是 会 掉 到 底 洞 去 的 ， 但 答 动 回 弹 功 
能 之 后 ， 球 会 被 绰 回 球台 中 。 
能 量 洞 
二 个 洞 位 於 球台 的 中 央 ， 中 间 长 坡 道 的 右 缘 。 每 将 球 打 进 
过 个 洞 一 次 ， 您 会 得 到 五 十 万 分 ，POWER 的 字 会 亮 一 个 


Super Android 


- 以 下 坊 机 械 人 的 程式 以 及 您 要 和 殿 动 他 所 必须 完成 的 目标 : 
程式 目标 价值 


基本 IO 射 进 所 有 的 球道 后 射 进 电 及 球 道 ”五 百 万 
人 工 智 破 。 射 进 所 有 的 球道 及 落下 的 目标 和 合 ”一 千 蓝 


射 进 志 脑 球道 
人 工 智 慧 -2 射 进 所 有 红色 三 角形 们 的 球道 两 千 世 
资料 库 所 有 的 洞 三 干 五 百世 
诊 动 所 有 的 落下 目标 超级 里 分 
等 所 有 机 能 都 展 动 乙 和 后 ， 机 械 人 恕 等 於 所 有 生命 了 ! 过 时 


候 的 超级 装 分 等 於 十 偿 分 ， ws 得 
过 诊 高 的 分 数 了 ! 

-机械 人 百草 分 

球台 左 方 中 央 的 球道 可 以 通 往 一 个 天 大， 过 个 开关 控制 机 
械 人 百 蕊 分 洞 的 开关 ， 到 个 润 位 伶 左 按 球道 医 部 。 球 每 打 
进 过 个 洞 一 次 可 得 一 百 万 分 ， 第 二 次 两 百 万 分 ， 依 此 类 推 
:不明 您 每 死 一 球 ， 尖 种 累计 就 会 重新 计算 。 


将 球 打 进 能 量 洞 之 后 ， 按 住 诺 远 吉 球 查 ， 等 球 弹出 来 后 ， 如 果 
您 此 时 的 角度 是 普通 角度 的 话 ， 就 可 以 先 将 球 停 在 左 亡 的 莒 球 
查 上 “， 此 时 再 瞄准 射 ， 可 以 在 将 球 射 进 能 量 洞 中 。 您 每 将 球 弹 


进 能 量 洞 一 次 ， 可 得 到 五 十 万 分 ， 进 十 次 之 后 ， 每 次 进 洞 可 得 
一 千 万 。 
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要 
了 三 
开 苛 
权 Pot of Gold 昵 
二 避 
号 - 彩虹 道 芯 
三 每 次 将 球 打 进 过 个 球道 可 以 得 三 十 万 分 ， 最 后 一 个 球 时 是 
五 十 万 分 。 到 
- 天 空 球道 


当 你 将 天 空 球道 释 成 柴 色 、 蓝 色 或 绿色 时 ， 您 可 以 得 到 五 

万 分 ， 黄色、 楼 色 和 和 红色 可 得 十 蕊 分 ， 最 后 一 球 可 得 两 万 

古人 

- 藏 衫 箱 酒 

当 过 个 铜 的 灶 没 有 亮 的 时 候 ， 射 进 过 个 洞 可 得 三 十 万 分 ， 

将 粒 打 亮 可 以 收集 疾 分 以 及 兔子 脚 。 

打 左 上 方 绿 色 的 秆 球 型 透镜 可 以 得 到 三 百 万 分 。 当 你 的 球 

打 进 某 一 个 球道 之 人 后， 过 个 透镜 就 会 内 五 秒 匀 。 当 透镜 亮 

著 的 时 候 ， 打 到 透镜 可 以 得 到 一 百 万 分 ， 疮 且 抓 到 一 焦 精 

去 。 打 左 韶 的 透镜 使 它 发 光 ， 然 后 再 打 进 洞穴 中 ， 可 以 得 

到 幸 有 运 的 兔子 脚 。 

“出 球 查 内 的 球道 

球 进 内 侧 球 道 可 得 五 万 分 ， 进 三 次 可 以 叫 醒 仁慈 天 使 ， 左 
了 兆 的 外 倒 球 道 回 引 效 苇 就 会 局 动 。 

3 一 2 淘金 萝 (POT OF c0LD) - 击 球 查 外 球道 
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设计 者 --Terry Cumming 球 进 过 些 球道 可 得 一 百 万 分 ,仁慈 天 使 的 回 弹 装 置 会 在 下 
省 一 球 一 发 射 时 就 内 动 。 进 过 些 球道 也 会 使 稍 虹 球道 的 奖 分 
议 动 一 次 。 
目标 是 在 彩虹 的 雨 端 聚集 金 银 财 袜 ， 要 聚集 财 实 必 须 使 彩 . 颜色 加 级 
虹 的 颜色 填 满 ， 而 使 彩虹 充满 颜色 的 方法 则 是 抓 住 小 妖精 和 收 每 加 级 一 次 可 以 得 到 二 十 五 万 分 ， 站 且 多 项 分 数 的 值 也 会 
集 幸 到 的 兔子 脚 。 增加 。 


紫色 -- 过 是 您 一 开始 的 等 级 ， 要 进 阶 至 蓝 色 ， 必 须 完成 一 
组 的 落下 目标 ， 再 打 中 个 圆 形 透 镜 才 可 以 。 
蓝 色 -- 此 时 弹 球 围 会 亮 ， 多 球 镀 的 燃 也 会 亮 。 要 和 进 阶 至 和 乡 


m 
忒 了 
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三 了 
对 亏 
< Pot of Gold 四 
[一 | 
号 色 ， 先 打 完 一 组 落下 目标 ， 然 后 进 两 次 球道 即 可 。 . 免 子 肢 和 
三 和 红色 -- 此 时 多 球 烘 会 亮 ， 弹 球 圈 功 能 关闭 。 要 进 阶 至 黄色 先 打 内 糯 的 目标 ， 再 进 洞穴 ， 再 进 目标 洞 就 可 以 得 到 兔子 5 
0- , 先进 一 个 洞 ， 再 进 三 次 球道 ， 再 打 中 球形 透镜 即 可 。 有 邯 的 分 数 。 过 个 分 数 的 值 是 随机 的 ， 但 很 有 用 。 三 

黄色 -- 弹 球 圈 功 能 再 度 开 兰 。 打 进 彩 虹 球 道 可 以 多 得 多 加 - 最 后 一 球 浆 分 

一 个 球 。 奖 分 值 重 设 ， 现 在 球道 进 一 次 可 得 十 万 分 。 要 间 每 一 球 你 都 可 以 得 到 奖 分 ， 你 收集 到 的 雨 余 德 数 乘 以 瞻 分 

障 至 楼 色 ， 先 完成 一 组 落下 目标 ， 三 次 球道 ， 彩 虹 球道 ， 则 是 您 忽 昔 分 的 数值 。 

再 打 中 中 球 型 透镜 即 可 。 每 次 进 彩 虹 球 道 :五 万 分 

橙色 -- 弹 球 圈 再 次 关闭 ， 多 球 锁 的 灯会 亮 。 此 时 将 球 打 和 进 每 次 进 天 空 球 道 : 璀 万 五 千 分 

彩虹 球道 可 以 让 洞 的 灯亮 起 来 。 在 此 模式 下 ， 公 浆 分 的 什 每 四 片 马 草药 :十 划分 

会 重新 设 定 。 要 淮 阶 至 红色 ， 打 两 组 落下 目标 ， 三 次 球道 每 进 阶 -种 颜色 :二 十 五 万 分 

,一 -次 彩 虹 球 道 ， 在 打 守 球 型 透镜 即 可 。 - 超级 奖 分 

红色 -- 弹 蒜 圈 再 度 开 备 。 此 时 将 球 打 进 彩虹 球道 可 以 杂 洞 从 天 而 降 的 钱 -- 每 收集 到 一 个 里 分 、 一 组 小 精 去 和 -一生 锡 

的 灯亮 起 来 。 恭喜 您 赢得 淘金 更 。 ， 子 脚 可 以 得 五 千 万 分 。 

. 奖 分 (Jackpot) 乐 透 彩 参 -- 收 集 两 个 装 分 、 一 次 六 焦 精 夫 和 两 焦 兔 子 脚 可 

奖 分 的 值 会 隧 著 你 收集 到 的 数量 而 变动 ， 基 本 上 是 依照 您 以 得 到 一 做 分。 

目前 的 颜色 而 做 更 动 的 。 红 色 :五 千 万 ， 栖 色 :两 干 蕊 , 黄 数 不 尺 的 钞票 -- 收 集 到 一 个 超级 奖 分 、 抓 到 九 焦 精 起 和 三 

色 : 一 干 昔 ， 迷 色 :七 百 亡 ， 蓝 色 : 五 百 万 ， 紫 色 : 三 百 万 。 伪 兔 子 脚 可 以 得 到 两 估 五 千 万 分 。 


奖 分 只 在 多 球 模式 时 增加 。 在 紫 、 蓝 、 缘 和 黄色 时 ， 每 完 
成 一 组 落下 目标 ， 装 分 就 会 增加 一 百 万 分 。 打 和 进 球 道 增加 
五 十 草 分 。 在 橙色 时 ， 落 下 目 栋 翁 值 两 二 五 百 蔚 分， 球道 
价值 一 千 五 百 蕊 分 。 红色 时 ， 两 者 的 值 则 需 八 百 蕊 以 及 四 
百 万 。 要 眉 正 得 到 里 分 ， 您 必须 在 多 球 模式 中 在 五 秒 内 连 
进 两 欢 稍 虹 球 道 。 之 后 奖 分 的 值 会 重 设 需 最 原始 的 值 。 


- 抓 小 精 夫 
了 小 精 露 藏 在 中 球 型 活 镜 中 。 每 当 您 打 进 一 个 球道 ， 其 中 有 中 
< 一 俩 目标 就 会 内 五 次 。 此 时 打 中 它 可 以 得 到 一 百 区 分 ”如 把 注意 力 集中 在 红色 的 半球 型 透镜 上 ， 那 是 最 座 打 到 的 透 筑 。 国 二 
名 果 你 在 一 个 球 壬 就 可 以 抓 到 三 焦 精 去 ， 你 就 可 以 射 球 洞 得 每 进 一 次 球道 就 去 打 一 次 透镜 ， 党 楼 可 以 折 到 一 告 精 吐 。 只 要 图 
精 土 分数 。 第 一 次 精 圳 分 数 是 四 百 万 分 ， 第 二 次 一 千 两 百 eg 人 > 不 国 卫 
工 精 露 分数 "第 一 次 精 才 分 数 是 四 百 万 分 ， 第 二 次 一 于 两 百 抓 到 三 焦 精 者 ， 分 数 就 很 蔓 人 了 。 再 抓 三 焦 的 话 ， 那 分 数 就 不 国 三 
万 分 ， 第 三 次 三 千 五 百 万 分 。 要 增加 精 去 分数， 你 可 以 起 得 了 了 ， 艺 
二 著 在 抓 小 精 喜之 前 找 出 不 只 一 焦 的 精 露 。 > 
它 
山 王 


EXxcalibur 


- 小 型 球道 
球台 上 方 写 著 SWORD 五 个 大 字 的 小 型 球道 ， 你 必须 访 过 
个 灯 由 蓝 转 紫 ， 每 次 可 得 五 百 分 。 当 你 将 五 个 灯 都 打 亮 之 
人 后， 就 可 以 让 最 后 一 球 的 加 分 倍数 增加 ， 蔷 得 到 五 干 分 。 
长 茅 球道 位 於 球 台 的 两 按 ， 球 道上 可 以 清楚 的 看 见 茅 的 图 
形 和 星 状 的 目标 。 将 球 打 和 进 长 茅 球道 可 以 使 星 状 目标 短暂 
的 内 一 会 。 如果 您 可 以 先进 一 逮 的 球道 ， 再 进 另 一 惕 的 球 
道 ， 使 两 挡 的 星 状 目标 都 关 动 的 话 ， 进 落 洞 的 分 数 会 增加 
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到 一 于 弛 呈 
- 落 洞 

将 和 司 (Drop Hole) 中 可 以 增加 
亮 灯 的 值 以 及 最 和 后 一 球 的 加 分 
- 纪 球 图 

每 撞 束 一 次 阐 球 圈 可 以 得 到 一 和 干 分 。 

- 伊 卡 立 伯 


射 中 球 型 泛 镜 可 以 使 EXCALIBUR 的 字样 亮 起 来 。 当 你 第 
一 次 将 完整 的 伊 卡 立 伯 拼 起 来 上 时， 左 渴 的 什 球 型 透镜 释 成 
打 到 一 次 得 一 昔 分 。 以 后 只 要 你 再 拼 好 一 次 伊 卡 立 伯 ， 就 
可 以 再 得 六 万 分 。 

一 3 伊 卡 利 伯 - 回 强 

台球 棍 外 球道 的 回 绰 装 置 会 在 星 状 标 苇 中 的 赛 石 亮 起 来 时 
租 动 。 要 让 过 种 灯亮 起 来 ， 最 快 的 方法 就 是 把 球 打 进 观 球 
棍 内 倒 的 球道 。 

- 左 婉 的 半球 型 透镜 

过 个 红色 的 目标 位 於 弹 球 圈 的 左下 方 。 普 通 的 时 候 打 到 它 
可 以 得 一 千 分 '， 但 是 打 到 所 有 的 透镜 之 后 再 进 落 洞 之 后 ， 
再 打 到 过 个 目标 可 以 得 一 万 分 。 

- 右边 的 半球 型 透 饶 

过 个 蓝 色 的 小 目标 位 於 球台 的 右 方 。 普 通 的 时 候 打 到 它 可 


设计 者 --James Schmalz 
让 我 们 再 回 到 伊 卡 立 伯 的 时 代 去 吧 ! 
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以 得 一 千 分 ， 不 过 用 信 差 球 打 到 它 的 话 可 以 得 到 两 历 分 。 
当 左 兆 的 个 透明 透镜 增加 到 一 万 分 时 ， 透 镜 的 一 一 EXTRA 
BALL 燃 会 亮 ， 落 洞 的 分 数 会 炙 成 四 千 分 。 

- 信 差 球 

信守 人 球台 右上 方 球道 中 的 球 。 用 普通 的 球 打 
它 ， 把 它 入 上 它 的 球道 当 它 过 到 1K 时 ， 你 可 以 赚 到 一 千 
分 ， 到 5K 时 可 以 赚 到 五 千 分 。 如 果 你 打 到 了 红色 的 小 透镜 
,， 芳 色 小 透镜 上 的 20K 糯 就 会 开始 闪 。 


Pinball Table 吊 
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3 一 4 火爆 大 赛车 
设计 者 --James Schmalz 
这 是 弹 珠 吉 上 最 脸 炙 人 口 的 题材 -- 赛 车。 


一 关中 ， 最 将 打 到 的 就 是 信 差 球 。 打 到 他 可 以 让 2(0K 的 烛 
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过 个 洞 位 於 球台 的 中 左 方 ， 当 它 没有 亮 时 ， 它 值 五 百 意 分 
。 要 让 过 个 洞 的 位 亮 ， 你 必须 先进 两 个 长 坡 道 ， 然 后 和 将 球 
从 跑道 打 进 右上 方 的 夫子 壬 。 如 果 粒 亮 了 ， 通 个 洞 的 分 数 
就 可 以 过 到 五 百 蕊 ， 过 是 第 三 高 的 分 数 。 要 迷 到 第 二 高 的 
分 数 一 千 五 百 万 你 必须 在 没有 其 他 任何 奖 分 的 情况 下 
连 亮 两 次 终点 润 烤 。 显然 ， 要 过 到 第 一 高 分 三 千 五 百 万 分 
' 承 要 速 进 三 次 。 

- 圈 数 

要 进 第 一 图， 你 必须 进 所 有 的 洞 和 所 有 的 长 坡 道 。 要 进 第 
二 圈 和 第 三 圈 的 方法 也 一 样 。 第 一 圈 值 五 百 蓝 分， 第 二 轿 
值 一 千 万 分 ， 第 三 圈 三 千 蓝 分 。 


Crash and Burn 


“ 爆 胎 洞 

过 个 润 位 论 球 台 的 石上 和 角 ， 每 进 过 个 洞 一 次 ， 你 可 以 赚 到 
十 万 分 ， 站 且 将 神秘 里 分 的 值 提 异 到 一 百 万 。 

- 输 胎 洞 
轮胎 洞 位 论 碳 上 方 长 坡 道人 口 的 下 方 。 进 过 个 洞 八 次 可 以 
得 到 多 一 个 球 。 超 过 八 次 以 合 ， 每 进 一 次 多 一 干 蕊 分 。 
死亡 从 道 

要 使 它 的 灯亮 ， 必 须 先 超 沉 240MPH 的 速度 ， 再 进 左 晃 的 
长 坡 道 。 然 后 当 复 亮 了 以 后 ， 第 一 次 将 球 打 进 过 个 长 坡 道 
, 球 会 被 锁 住 。 当 你 第 二 次 再 使 嫉 亮 了 以 后， 再 进 过 个 坡 
道 ， 原 来 镇 住 的 球 会 被 释 出 ， 成 同时 玩 两 个 球 。 如 果 用 
左上 方 的 小 内 球 查 把 球 打 进 死亡 坡 道 ， 你 还 可 以 获得 两 百 


. 强 球 力 蕊 的 分 数 。 
球台 上 方 的 四 球 圈 玲 一 次 五 万 分 ， 站 可 将 里 分 的 值 提 异 到 - 双 球 模式 
一 百草 分 。 在 双 球 模式 之 下 ， 你 可 以 收集 奖 分 一 〈JACKPOT ) ， 也 可 
- 击 球 查 外 球道 以 收集 双重 此 分 (DOUBLE JACKPOT )。 要 收集 装 分 ， 请 
两 兆 的 台球 查 外 球道 各 值 五 十 部 分 。 打 稚 芒 站 。 一 开始 你 可 以 得 到 四 千 蕊 分， 每 打 到 弹 球 圈 一 
“ 吉 球 查 内 球道 次 可 以 得 到 一 百 昔 分 。 要 收集 包 重奖 分 ， 请 射 双 球 洞 。 在 


每 进 和 过 球道 一 次 可 以 疆 下 面 那 部 赛车 上 面 的 栖 色 烘 释 成 稍 
色 。 如 果 所 有 的 烘 都 炙 成 绿色 了 “， 你 可 以 得 到 五 百 蕊 分 。 
- 维 谤 站 

维 芒 站 位 论 球 台中 央 ， 要 让 过 个 烤 亮 ， 必 须 进 两 个 长 坡 道 
。 如 果 党 和 维修 站 的 人 燃 亮 时 ， 你 再 把 球 打 进 过 个 洞 ， 你 有 十 
五 秒 的 时 间 可 以 把 球 打 滥 左 稳 的 长 坡 道 ， 得 到 TUNE UP 的 
五 百 万 分 。 

党 你 得 到 志 五 百 万 分 之 人 后， 你 就 合 划 和 级 到 TIRES 的 办 

胎 模 式 。 当 你 进入 输 双 模 式 之 和 后， 你 又 有 十 五 秒 的 时 间 可 
以 打 进 BLOW OUT 的 爆 胎 洞 。 如 果 你 再 拿 到 了 过 一 干 蓝 分 
， 你 就 晋级 到 FUEL 的 燃料 模式 ， 价 值 一 千 五 百 万 分 。 


双 球 模式 下 ， 一 次 只 能 有 一 个 痪 分 。 
- MPH 长 坡 道 
过 个 球道 可 以 让 你 依据 当时 的 速度 来 计算 得 到 的 分 数 。 速 
度 从 0 到 300MPH 不 等 ' 而 你 赚 到 的 分 数 是 你 的 速度 乘 以 一 
落 再 乘 以 坡 道 计 数 吉 。 计 数 锅 的 值 可 以 夭 著 打下 一 组 落下 
目标 而 增加 。 
- 落下 目标 
球台 右 方 有 一 租 落 下 目标 ,每 一 个 目标 值 一 划分 ， 如 果 你 
把 所 有 的 落下 目标 都 打倒 了 ， 最 后 一 球 加 分 以 及 MPH 计 数 
器 都 会 增加 ， 兹 且 逮 会 得 到 一 百 蓝 分 。 

最 后 一 球 加 分 


旦 卫 
了 
局 号 
GG 下 
二 
S 最 和 后 一 球 加 分 以 以 下 数目 需 淮 : 所 
它 死亡 磷 道 五 千 万 矶 
O_ 维 蔗 站 一 百 万 一 

爆 胎 洞 两 百 万 

终点 三 百 万 
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蔚 
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爆 胎 洞 -- 利 用 右上 方 的 小 警 球 桂 不 断 的 把 球 打 和 进 爆 胎 洞 ， 过 柑 


可 以 需 你 带 来 很 多 的 分 数 。 试 著 打 右 兆 那 排 落下 目标 ， 增 加 速 
度 计 数 器 的 数值 。 在 高 速 的 计数 器 数值 之 下 ， 你 将 可 以 获得 如 
以 数 计 的 分 数 。 


3 一 5 魔术 大 观 


设计 者 --James Schmalz 
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> 开 
了 三 
辣 Magic 了 
普 -一 
一 一 | 
SS . 上 方 的 洞 立 
< 将 球 打 进 过 个 洞 可 以 使 红色 强 蒜 转发 光 。 避 
工 . 魔术 球道 < 


只 要 把 球 打 和 进 过 些 球道 ， 球道 就 会 发 光 。 如 果 所 有 的 烤 都 
亮 了 ， 你 可 以 得 到 一 万 分 。 

- 左 婉 的 黄色 半球 型 透镜 

你 第 一 次 打 到 过 个 目标 ， 可 以 得 到 五 十 分 ， 第 二 次 七 十 五 
分 关 利 三 次 一 用 分 

“ 中 间 的 红色 半球 型 透 匀 

过 个 目标 的 分 数 以 发 光 的 纸牌 羽 准 : 


红心 ACE 100 分 

墨 梅 ACE 200 分 

黑 桃 ACE 300 分 了 1 
方块 ACE 400 分 了 世 ) 一 “”  “ 王 和 


如 果 你 可 以 打 到 纸牌 左右 两 泪 的 弹 球 圈 ， 你 就 可 以 自己 导 
择 要 哪 一 张 胃 牌 方 光 。 

. 红色 的 弹 球 转 

把 球 打 进 最 上 方 的 那个 洞 可 以 使 红色 的 弹 球 图 发 光 。 当红 
色 的 弹 球 圈 发 光 时 ， 每 打 到 一 次 可 以 得 一 百 分 。 3 
- 黄色 的 弹 球 围 导 择 Se 

黄色 的 弹 球 圈 愤 择 位 於 左 滤 两 个 红色 弹 球 团 之 间 ， 打 到 肖 3 一 6 说 珠 六 林 

个 地 方 可 以 使 黄色 的 弹 球 圈 发 光 。 设计 者 -James Schmalz 
- 黄色 的 经 球 转 这 个 台子 是 以 FEPIC 的 著名 游 戏 Jill of the Jungle 高 背景 
当 黄 色 的 弹 球 圈 发 光 之 后 ， 每 打 一 次 可 以 得 到 一 百 分 。 设计 的 。 

- 击 球 查 外 球道 

球 从 过 两 个 地 方 通过 的 应 ， 你 可 以 得 到 一 千 分 。 


汪汪 直下 


设法 使 绰 球 圈 的 灯亮 著 ， 越 久 越 好 。 运 是 在 过 一 关中 想 要 得 高 
分 的 一 个 很 有 效 的 方法 。 


EPIC PINBALL 
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二 到 
卫 . 可 
号 Pinball Jungle 四 
上 二 
珊 - 左 省 的 落下 目标 件 。 会 发 生 的 事件 会 在 入 口 下 方 的 文字 显示 处 显示 。 台 
它 将 过 一 组 落 下 目标 打倒 ,可 以 将 DEATH BLADE 洞 的 燃 打 “ 石 婉 的 长 坡 道 也 
袜 天。 过 个 洞 位 於 球台 左上 角 。 当 过 个 洞 的 增 亮 著 的 时 候 射 过 个 坡 道 可 以 得 到 一 个 特别 事 < 
- 蓝 球 落下 目标 件 。 会 发 生 的 事件 会 在 入 口 下 方 的 妇 字 显示 不 显示 。 


蓝 球 落下 目标 位 於 最 右 导 。 将 过 些 目标 打倒 可 以 疆 划 果 和 从 
树 上 落下 来 。 当 所 有 的 更 果 都 落下 来 之 后 ， 瞻 分 的 烤 会 亮 


- I-II-III 落下 目标 

将 过 三 个 目 杯 打倒 可 以 尽 SWORD 洞 的 灯亮 。SWORD 的 洞 
位 於 球台 的 右上 角 。 

- 青蛙 . 旺 虹 洞 

近 个 洞 位 於 球台 右 渴 偏 中 央 附 近 。 每 次 你 将 球 打 进 过 个 洞 
中 ，FROG 或 ANT 的 一 个 字母 烤 会 亮 。 当 FROG 所 有 的 
燃 都 亮 了 以 和 后， 你 可 以 赚 进 一 百 万 分 。 将 ANT 所 有 的 字 
母 态 都 打 亮 所 得 到 的 分 数 则 是 FROG 的 三 倍 。 


. 翘 林 上 方 球道 | 

和 试车 去 得 特别 事件 的 分 数 ， 过 些 分 数 是 很 蓄 人 的 。 另 一 个 得 高 

ee 分 的 途径 是 打 艺 球 目标 党 所 有 的 闽 果 落下 来 以 合 ， 交 分 的 烛 

会 半 始 高 。 等 你 很 能 姓 品 捉 身 韦 2 洁 此 上 自 醒 之 熏 ， 辣 分 化 

过 个 球道 位 於 球台 的 左上 方 。 进 适 个 球道 可 以 得 到 十 万 分 机 

。 党 BEEHIVE 或 是 JELLY- FISH 的 集 亮 时 ， 进 过 个 洞 还 

有 领 外 的 加 分 。 

- 死亡 刀锋 洞 

此 洞 位 扒 球 台 左 上 方 。 当 它 亮 著 的 时 候 ， 左 泪 的 长 坡 道 也 
六 会 亮 。 mm 
蕊 - 刻 洞 习 
此 酒 位 欠 球 台 右上 方 。 当 它 亮 著 的 时 候 ， 右 小 的 长 坡 道 也 二 
三 会 亮 。 卫 
本 - 左 泪 的 长 坡 道 到 
党 这 全 9 和 冯 车 的 时 候 时 适 个 直道 可 以 得 到 一 个 竺 别 事 员 

疡 

山 | 三 
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3 一 7 深海 世界 


设计 者 --James Schmalz 
美工 --Robert Depew 
这 个 台子 是 一 个 深海 世界 中 探险 适 历 如实 的 弹 珠 台 了 壕 戏 。 


当 球 通 遇 上 方 球道 时 ， 球 道 的 嫌 就 售 亮 。 当 所 有 的 嫉 都 完 
了 以 和 后， 最 后 一 球 的 加 分 值 就 会 增加 ， 过 个 值 会 增加 九 傍 
。 按 歼 球 样 可 以 改 释 球道 的 亮 们 。 

“ 技术 射 准 

发 球 时 将 球 打 进 内 动 的 球道 可 以 得 到 两 百 蔚 分 。 以 后 每 进 
一 次 ， 再 多 加 一 百 晶 分 。 

- 引 球 球道 

所 疆 引 球 球道 就 是 将 球 引 上 球台 最 上 方 的 球 掉 。 将 球 打 进 
过 个 球道 十 次 可 以 点 亮 右 稳 长 坡 道 的 灯 。 进 过 个 长 坡 道 五 
次 可 以 让 弹 球 圈 的 值 变 成 原来 的 四 倍 ， 不 迪 时 间 只 能 纵 持 
十 五 秒 。 进 过 个 球道 十 次 之 和 后， 再 进 一 次 的 苛 可 以 得 到 五 
百 万 的 里 分 。 党 你 得 到 过 个 里 分 以 后 引 球 球道 的 分 数 束 
重新 开始 计算 。 

海潮 坡 道 

海潮 坡 道 位 於 球台 的 最 右 晃 。 当 过 个 坡 道 的 伴 没 完 的 蛙 候 
, 将 球 打 进 过 个 坡 道 可 以 得 到 退潮 的 五 十 蕊 分 。 将 球 打 进 
引 球 球道 可 以 使 海潮 坡 道 的 们 亮 起 来 "党 海 亨 坡 道 的 烙 腕 
著 的 上 时候 ， 就 表示 适时 候 是 涨 潮 ， 将 球 打 进 去 可 以 得 到 三 

百 韶 分 。 

- 鳃 负 穴 洞 

角 负 穴 油 位於 球 有 的 左 赴 方 ， 烽 不 党 的 时 候 值 五 痪 分 ， 尾 

球 打 进 两 舍 坡 道 可 以 使 天 个 洞 的 灯 敬 起来。 等 过 个 润 的 灯 

亮 了 以 和 合 ， 进 过 个 洞 可 以 得 到 两 百 万 分 。 以 后 每 进 运 舍 酒 

一 次 ， 再 以 两 百 蕊 的 数目 加 计 。 

- 沈 船 洞 

沈 舱 洞 位 擒 右 下 方 ， 一 开始 时 的 状 沁 是 SHIP。 将 球 射 进 过 

个 洞 结 蛙 圳 开始 计时 ， 以 后 你 再 进 过 个 洞 又 合 再 加 分 ， 
从 一 百 蕊 分 开始 起 跳 ， 到 计时 结束 需 止 等 计时 结束 之 后 
' 润 的 状 沉 会 绝 成 GOLD 。 再 进 过 个 洞 一 次 可 以 再 吏 计 星 

器 开始 跑 ， 过 次 你 必须 在 计时 苦 束 之 前 将 球 打 和 进 千 碱 坟 着 


Deep Sea 


- 珊瑚 礁 洞 
珊瑚 礁 洞 位 认 球 台 的 中 央 ， 右 净 长 坡 道 的 左 泪 。 进 过 个 洞 
的 分 数 从 五 万 分 起 跳 ， 以 后 每 进 一 次 加 五 万 分 。 当 分 数 加 
到 三 十 划 时 ， 再 进 一 次 过 个 洞 ， 赛 藏 坡 道 的 炊 就 会 亮 ， 过 
时 候 进 赛 藏 坡 道 就 可 以 获得 一 笔 需 数 颇 直 的 赛 藏 。 然 珊瑚 
确 洞 在 从 五 万 分 开始 起 跳 。 
- 实 藏 坡 道 
赛 藏 坡 道 位 於 球台 的 左 方 ， 当 过 个 坡 道 没有 亮 时 ， 进 过 个 
坡 道 十 次 可 以 多 得 一 个 球 。 再 十 次 可 以 得 到 秘密 赛 藏 ， 再 
十 次 则 可 以 多 得 奖 分 。 要 让 过 个 坡 道 亮 起 来 ， 你 必须 进 珊 
瑚 确 洞 七 次 。 当 烤 亮 了 以 和 后， 过 个 坡 道 会 给 你 五 百 万 起 跳 
的 分 数 ， 每 打倒 一 组 落 下 目标 再 拿 到 一 百 万 分 ， 和 进贡 球 析 
内 球道 可 以 得 到 二 十 万 分 。 当 你 收集 到 赛 藏 之 和 后， 过 个 值 
会 重新 由 五 百 万 开始 起 跳 。 
- 落下 目标 
球台 左 方 中 央 附 近 有 四 个 目标 每 打倒 一 个 可 以 得 五 万 分 
。 把 所 有 的 目标 打倒 的 医 ， 赛 藏 的 值 增加 一 百 万 分 。 
- 击 球 查 内 球道 
进 过 些 球道 可 以 将 赛 藏 值 增 加 二 十 万 分 。 
- 天 空洞 
过 个 洞 位 於 中 间 偶 右 ， 燃 未 亮 时 ， 它 价值 一 蓝 分 。 把 球 打 
进 所 有 的 洞 中 可 以 让 氧气 袋 的 灯亮 起 来 。 等 氧气 袋 的 燃 亮 
了 以 后 ， 和 氧气 简 就 表示 已 经 充满 氧气 了 。 第 一 次 充 注 氧 气 
可 以 得 到 五 百 昔 ， 第 二 次 一 千 蓝 ， 第 三 次 一 千 五 ， 以 此 类 
推 。 
- 蝴 球 圈 
弹 球 圈 位 於 球 吉 上 方 。 你 每 撞 蝇 一 次 弹 球 圈 可 以 得 到 一 万 
分 ,连续 撞 蝇 弹 球 圈 两 次 以 上 ， 每 次 再 加 五 百 分 ， 而 且 没 
有 极限 。 
- 上 方 球道 


Deep Sea 


, 打 的 进 的 话 就 可 以 得 到 黄金 奖 分 八 百 万 分 。 等 你 得 到 运 
八 百 万 分 之 合 ， 沈 舱 洞 的 状况 会 便 需 GEM。 运 时 候 你 必须 
再 把 球 打 进 过 个 洞 中 ， 让 计时 器 再 开始 跑 。 接 下 来 你 必须 
找 出 藏 著 珠 赛 的 神秘 洞 。 如 果 你 能 在 时 限 之 内 找 出 珠 赛 ， 
你 就 可 以 得 到 一 千 万 的 分 数 。 

- 时 间 事 件 
和 游戏 中 ， 某 些 事件 是 不 会 因 需 您 射 进 了 哪些 洞 或 是 哪些 球 
道 之 发 生 的 ， 过 就 是 所 疆 的 时 间 事 件 。 如 果 妆 某 件 时 间 事 
件 发 生 以 后 您 站 未 在 时 间 内 究 成 动作 的 话 ， 通 一 会 兄 它 膛 
会 再 发 生 一 次 。 当 所 有 的 时 间 事 件 都 完成 以 后 ， 您 就 有 全 
奖 分 的 机 会 了 。 

以 下 是 一 些 时 间 事 件 的 介绍 : 

多 负 攻 吏 开始 计时 后， 你 必须 射 进 氧气 袋 的 洞 地 
可 以 :成 功 的 范 ， 你 可 以 得 到 一 和 干 菌 分 


跳水 开始 计 时 后， 你 必须 把 球 射 进 赛 藏 球道 
' 运 样 你 可 以 多 一 里 球 玩 。 

危险 发 生 了 危险 的 船 闪 ， 你 必须 进 三 次 长 坡 
道 地 能 胸 坪 险 境 。 


计时 器 氧气 不 足 了 ! 你 必须 将 球 射 进 氧 气 袋 的 洞 
中 补充 氧气 ， 可 以 得 到 一 百 万 分 。 

神秘 任务 ”过 个 神秘 任务 有 神秘 的 价值 。 你 也 在 期 
待 它 ， 是 吗 ? 


当 所 有 的 时 疝 事 件 都 完成 以 后 ， 装 分 的 计时 圳 会 席 始 车 时 
, 而 你 必须 将 球 射 进 宝 藏 坡 道 拿 取 哆 分 ， 作 者 将 球 射 进 右 
坡 道 拿 取 和 双重 辫 分 。 

- 辕 束 加 分 

每 球 和 车 束 之 合 ， 加 分 所 依据 的 ， 就 是 您 所 射 到 的 一 些 豆 西 
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。 分数 所 乘 的 倍数 则 由 倍数 值 计算 。 
船 允 四 十 亡 分 
鳗鱼 洞穴 十 蓝 分 
珊瑚 礁 ”二 十 万 分 
氧气 袋 ”六 十 韶 分 
守 藏 球道 三 十 韶 分 


注意 本 台子 的 特别 事件 ， 运 些 事件 范 不 一 定 要 打 到 某 
些 目标 才 会 发 生 。 你 甚至 可 以 把 球 停 在 束 球 查 上 “， 等 
事件 发 生 了 “， 再 去 打 指 定 的 目标 。 


Enigma 


- 第 一 天 

射 完 所 有 的 红 赛 石 之 后 ， 射 红 布 鞋 可 以 跳 第 二 关 ， 不 要 去 
打 到 有 针 的 地 雷 。 另 外 还 有 其 他 的 目标 ， 可 以 得 到 分 数 。 

- 第 二 天 

和 营 你 看 到 五 个 大 块 出 现时 ， 就 表示 是 第 二 关 开 始 了 。 然 后 
膛 会 出 现 两 个 目标 ， 其 中 一 个 是 球 针 。 你 可 以 先 计 球 镇 住 
' 确保 等 一 下 可 以 再 玩 。 和 继续 的 射 过 些 目标 ， 直 到 珠 赛 出 
现 ， 射 下 珠 赛 就 可 以 进 到 第 三 关 了 。 


- 第 三 天 


在 打 所 有 的 馈 石 时 ， 吉 如 不 要 去 碰 到 地 雷 和 陷阱 。 多 打 额 
外 的 目标 当 你 打 到 最 后 一 个 珠 赛 时 ， 就 晋级 第 四 关 了 。 
- 第 四 天 

打 四 个 看 得 到 的 珠 赛 ， 但 是 阻 研 物 会 输 你 很 大 的 麻烦 。 当 
珠 裤 都 打 完 以 和 后， 再 继续 打 玩 具 能 和 下 一 组 目标 。 当 球 镇 
再 出 现时 ， 打 中 它 就 可 以 进 到 最 后 一 关 了 ! 


在 谤 过 一 关中 ， 最 大 的 读 加 就 是 要 射 的 淮 ， 不 要 射 到 
该 射 的 东西 。 


3 一 8 迹 
设计 者 --James Schmalz 
你 绝对 -- 绝 对 -- 绝 对 没有 看 过 这 样 的 弹 珠 台 ! 


3 一 9 志 腊 美女 


设计 者 --Joe Hitchens 
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Pinball Table X 


EPIC PINBALL 


球台 最 上 方 的 三 个 球道 即 是 冰 道 。 按 左右 苟 球 棵 可 以 变换 
灯 。 将 三 个 烂 都 打 亮 了 ， 可 以 增加 破冰 机 的 分 数 。 
- 大 和 门 目标 
过 是 两 个 位 铃 冰 道 左右 两 兆 下 方 的 蔓 色 落下 目标 。 当 目标 
未 落下 时 ， 和 红色 的 指示 灶 就 不 会 亮 ， 当 目标 落下 和 合 ， 指 示 
灯 就 会 亮 。 当 两 个 目标 都 落下 时 ， 两 扯 的 煤 就 会 同时 头 丙 
秒 鳃 ， 内 完 忆 后 两 个 目标 会 再 跳 起 ， 此 时 Init-Gate 就 算是 
打开 了 。 
- 喷射 下 球 圈 
冰 道 下 方 有 三 个 弹 球 圈 ， 当 弹 球 围 四周 的 四 个 小 们 以 及 恒 
' 就 表示 到 个 弹 球 图 已 经 爆炸 
1 
- 反 重 力作 用 
位 欠 球 台 正 中 央 的 黄色 指示 灶 即 是 反 重力 作用 指示 灶 。 当 
过 个 灯 澡 起 来 的 时 候 ， 球 的 重力 会 大 幅度 减 少 。 要 使 重力 
恢复 ， 唯 有 证 球 死 掉 才 可 以 。 
- 同步 重 开 机 
适 是 球台 左上 方 将 球 推 回 球台 正 上 方 的 装填 。 
- 中 央 目 标 
过 两 个 目标 位 於 球台 中 央 ， 女 孩 的 脸 上 方 。 左 兆 的 目标 可 
以 将 球台 左上 方 左 迁 的 电脑 植 人 球道 的 蓝 灯 点 亮 ， 右 泪 的 
目标 则 可 盘 亮 右 冰 的 全 。 如 果 您 将 左右 两 选 的 烘 都 点 亮 了 
' 再 打 中 其 中 一 个 目标 ， 就 可 以 使 对 应 的 那个 熄 掉 。 汪 
壬 提供 一 点 提示 ， 就 是 疆 两 个 电脑 植 入 球道 的 灯 都 亮 起 来 
: 然后 将 球 打 进 电 用 植 入 球道 中 ,不 要 打 到 中 央 目 标 。 
“ 电脑 植 人 球道 
位 答 冰 道 左 方 的 两 个 球道 ， 球 道 顶端 的 两 个 落下 目标 与 大 


ee ' 必须 两 个 都 落下 了 “， 才 会 再 跳 起 


3 一 190 恐龙 世纪 


设计 者 --James Schmalz 


Cyborgirl 


又 中 未 发 光 的 目标 只 能 得 些 分 数 而 已 ， 而 列 中 发 光 的 目标 
除了 得 到 不 少 的 分 数 之 外 ， 还 可 以 疆 某 些 对 糜 的 球道 亮 休 


- 破冰 机 
破 六 机 位 於 球台 左上 方 ， 将 球 引 导 至 球台 上 方 的 冰 道 * 球 . 


台 左 方正 中 央 处 有 个 计数 器 ， 旺 示 著 破冰 机 将 球 弹 出 的 次 
数 ， 弹 出 次 数 越 多 ,得 到 分 数 越 高 。 


- 廉 客 目 标 


球台 的 两 兆 各 有 南 个 落下 目标 ， 标 著 四 个 英文 字母 P,U,N， 
K。 肥 四 个 落下 绅 标 与 过 个 球台 上 的 其 他 落下 目标 都 一 样 ， 
必须 四 个 目标 都 落下 了 “， 才 会 再 重新 跳 起 来 。 


如 果 过 个 球道 的 焙 是 亮 著 的 ， 它 分 数 的 算法 是 以 它 原本 的 
分 数 乘 以 加 分 计数 器 的 倍数 。 也 就 是 襄 ， 假 届 过 个 球道 原 
本 是 一 百 分 ， 当 它 的 烘 亮 著 的 时 候 就 值 四 百 分 〈 妆 计数 顺 
是 四 倍 时 ) 。 但 是 当 你 在 灯 亮 时 打 到 它 ， 得 到 分 数 以 后 ， 
燃 就 会 煌 把。 
- CPU 野猪 洞 
过 是 位 认 球 台 右 条 的 一 个 洞 ， 当 你 进 过 个 洞 的 前 四 次 左 
滤 的 甲板 洞 灯会 跟著 亮 。 如 果 四 个 体 都 亮 了 ， 过 时 候 再 把 
球 打 进 甲板 洞 中 ， 女 孩 的 夹克 和 标 连 会 …《 别 紧张 ， 本 那 
虎 非 限制 级 ， 家 长 铺 放 心 ) …. 会 磷 颜色 。 当 你 第 五 次 把 球 
打 淮 CPU 野猪 洞 时 ， 黄 色 的 反 重 力 灯会 亮 ， 球 会 变 得 轻 肝 
时 的。 此 和 后 你 再 将 球 打 和 进 CPU 野 猪 洞 后 ， 就 会 得 到 分 数 ， 
- 甲板 酒 
过 个 洞 位 论 球 台 的 左 方 ， 功 能 已 襄 明 论 上 方 ， 不 过 必须 铺 
充 一 ， 就 是 女孩 的 衣 眼 每 纪 色 一 次 ， 过 个 洞 的 烛 就 会 但 
掉 ， 当 你 再 以 相同 方法 积 满 四 个 烘 然 后 进 甲 板 洞 的 医 ， 女 
孩 的 衣服 还 会 再 炙 色 。 


Pangaea 


暴 衣 球 道 

此 球道 位 於 球台 右上 方 ， 射 进 过 个 球道 可 以 使 暴 龙 和 蛋 的 灯 
亮 ， 永 且 得 到 七 十 万 分 。 进 过 个 球道 七 次 可 以 收集 一 个 蛋 
梨 ， 让 上 且 得 到 八 百 万 分 。 党 指向 过 个 球道 的 缘 色 箭 标 烘 胸 
著 的 时 候 ， 将 球 打 进 过 个 洞 可 以 得 到 暴 龙 奖 分 五 百 万 分 。 
“ 左 移 的 目标 

左 泪 的 目标 价值 一 百 万 分 ， 汞 且 可 以 导 山 洞 久 的 烤 完 。 


右 净 的 目标 
右 渴 的 目标 价值 一 百 万 分 ， 可 以 使 暴 隆 球道 的 绿色 箭头 炊 
- 剑 衣 及 遥 龙 洞 


右 净 偏 下 的 那个 洞 是 剑 龙 洞 ， 值 一 百 万 分 。 左 稳 仿 下 的 洞 
是 腕 龙洞 ， 价 值 两 百 万 分 。 

. 酒 穴 
球 吉 上 方 的 洞 是 洞穴 洞 ， 将 过 个 洞 的 焙 打 亮 可 以 将 球 锁 住 
。 如 果 你 是 直接 发 球 就 进 过 个 洞 ， 你 可 以 得 到 两 百草 分 ， 
否则 以 其 他 办法 进 过 个 洞 ， 可 以 得 一 百 万 分 ， 不 过 分 数 是 
累 加 计算 的 ， 也 就 是 和 第 一 次 进 得 一 百 万 分 ， 第 二 次 两 百 
万 分 ， 依 此 类 推 。 

: 火山 过 圈 

当 你 把 球 从 左 稳 经 允 球台 上 方 打 到 右 挡 ， 或 者 是 将 球 从 右 
方 经 允 球 台 上 方 打 到 左 方 ， 就 可 以 得 到 火山 迎 圈 的 两 百草 
分 。 

- 重 洞 

过 个 洞 位 於 暴 龙 洞 的 右 方 ， 每 进 过 个 洞 一 次 可 以 增加 奖 分 
值 一 百 万 分 。 当 过 个 洞 的 烙 亮 著 的 时 候 ， 进 过 个 洞 就 可 以 
拿 到 奖 分 。 

弹 球 圈 洞 位 论 左 超 的 弹 球 圈 中 ， 进 过 个 洞 第 一 次 得 十 万 分 


,第 二 次 二 十 万 分 ， 共 可 加 到 七 十 万 分 。 第 八 次 进 的 时 候 
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EPIC PINBALL 


: 可 以 得 到 五 百 万 的 奖 分 。 

- 半球 型 透 匀 目 标 

射 过 个 目标 可 以 增加 最 后 一 球 加 分 的 倍数 。 当 倍数 增加 到 
九 倍 时 “' 你 会 得 到 多 加 的 一 个 球 。 

- 白 灯 
进 每 一 个 洞 或 球道 都 可 以 使 它们 的 焙 亮 ， 当 所 有 的 灯 都 亮 
了 以 后 ， 以 下 的 事件 会 顺序 发 生 : 
已 龙 大 逃 记 所 有 目标 都 值 五 十 万 


火山 爆发 进 火 山 迎 圈 可 以 得 到 一 千 两 百世 
地 震 进 左 逮 的 球道 可 以 得 到 地 震 分 两 千 万 


暴 龙 攻坚 进 暴 龙 洞 可 以 得 到 一 千 五 百 万 
减 忆 ”和 进 洞 穴 可 以 同时 玩 多 粒 球 
化 石 “” 球 死 掉 了 不 算 
“金字塔 灯 
过 十 个 灯会 以 金字 塔 的 形状 出 现在 球台 右 下 方 ， 当 所 有 的 
粒 都 亮 了 以 后 ， 奖 分 的 灯会 亮 。 
要 让 金字 塔 的 灯亮 ， 你 必须 使 下 列 事件 中 的 一 件 发 生 : 
-- 射 下 所 有 的 左 滤 目 标 


-- 收 集 到 七 个 暴 此 蛋 
-发 球 进 洞穴 


-- 必须 使 妃 龙 大 逃亡 、 火 山 爆发 、 地 震 、 暴 龙 攻 岗 、 沽 旋 
或 化 石 之 任何 一 个 事件 发 生 。 
- 最 后 一 球 加 分 
最 后 一 球 和 结束 时 “， 你 会 得 到 以 下 的 分 数 ， 站 上 旦 加 倍 计 算 : 
-- 球 道 五 万 
-- 火 山 迎 圈 ”二 十 五 万 


-洞穴 三 十 各 
- 蛋 洞 五 十 蔓 


- 外 太空 球道 
进 过 个 球道 可 以 使 一 百 万 的 粒 亮 十 秒 。 

- 球 锁 
球 猎人 位於 球台 的 在 上方。 党 过 个 地 方 的 烘 不 亮 的 上 时候， 把 
球 打 进 过 得 可 以 改 释 球台 左下 方 的 答 轨 门 的 开关 。 

- 星星 球道 
左上 角 的 球道 如 需 星 星球 道 。 如 果 人 口 处 的 不 星 烽 亮 了 ， 
进 过 个 球道 可 以 使 石 下 方 的 PLANET ADV. 属 亮色 秒 匀 。 
然后 你 必须 在 时 限 内 将 球 打 和 进 右 下 方 的 球道 ， 你 才能 进 一 
个 星球 。 如 果 你 在 者 个 灯亮 著 的 时 候 进 星星 球道 ， 外 太空 
球道 的 一 千 蓝 焰 会 亮 十 秒 甸 。 

当 星 星球 道 入 口 处 的 ASTEROID 糯 是 亮 著 的 ， 你 把 球 打 淮 
星星 球道 可 以 导 星 星球 道中 的 ASTEROID 字 檬 的 烛 一 次 一 


PLUTO 右 下 角 的 1M 糯 会 永和 下 亮 著 。 
VENUS 会 使 两 个 额外 球 的 嫌 都 亮 著 。 
MERCURY 会 绪 立 即 多 球 模式 的 烘 亮 著 。 
JUPITER ”会 疆 两 个 里 分 的 烛 都 亮 著 。 
MARS 会 续 " ? "的 神秘 洞 的 灯亮 起 来 。 


- 半圆 形 透 镜 目 标 
打 中 任何 未 亮 著 的 牛 球 型 透镜 可 以 转 儿 星 星球 道人 口 疏 
ASTEROID 和 COMET 的 烘 。 射 中 三 个 守 球 型 透 锁 可 以 议 
球 镇 的 惊 亮 起 来 。 负 住 两 个 球 之 人 后， 可 以 点 亮 多 球 模式 的 
灯 。 在 多 球 模 式 中 ， 奖 分 的 会 元。 

” 短 球道 RE 
将 STAR 的 念 全 部 点 亮 可 以 使 右 下 方 的 ADV MULT 司 充 起 来 
。 此 时 进 过 个 球道 可 以 加 最 后 一 球 加 分 的 分 数 
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: 本 

3 一 11 太空 之 旅 
设计 者 --James Schmalz 
美工 --Mikko Iho 


Space Journey 


. 太空 深 漳 

拼 好 ABYSS 的 字样 可 以 疆 左 下 方 的 洞 从 两 菌 五 千 、 一 百 稳 
到 五 百 万 到 多 和 迭 -- 球 。 

- 最 后 一 球 加 分 

最 后 一 球 加 分 上 时， 以 下 是 考虑 的 条 件 : 

-星星 球道 五 万 

-- 低 室 探 测 〈( 右 下 ) 三 十 茧 

-外 太空 球道 (右上 ) 。 五 蓝 
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Toy Factory 


. 垃圾 堆 

游戏 中 所 有 的 GAME 目标 都 打 到 了 以 后 寺 可 能 出 现 垃圾 堆 
。 进入 垃圾 堆 之 后 ， 马 上 可 以 得 到 五 百 万 分 。 第 二 次 进 垃 
圾 堆 可 以 得 到 十 万 分 ， 第 三 次 十 五 万 分 ， 依 此 上 类推。 每 次 
进 垃圾 堆 后 ， 垃 圾 堆 的 登 都 会 熄 掉 ， 要 慷 它 的 灯 再 亮 起 来 


Pinball Table XI 


5 
马 
忌 
芝 
| 
已 
2 
@ 
闪 


,你 必须 再 打 掉 所 有 的 GAME 目标 。 

- 玩具 能 球道 

将 球台 顶端 的 BEAR 燃 都 点 亮 可 以 增加 最 后 一 球 加 分 的 乘 
雪 o 


- 溜冰 板 球道 
在 多 球 模式 中 ， 或 是 在 FACTORY 已 经 拼 好 时 ， 将 球 打 进 
溜 六 板 球道 可 以 得 到 三 千 万 的 分 数 。 

射 中 垃圾 堆 时 ， 溜 冰 板 的 灯会 亮 十 秒 。 在 任何 时 间 内 将 球 
打 进 此 球道 可 以 使 超级 球 的 灯亮 十 秒 。 

- 顶端 球 钙 

过 个 球 锁 位 於 上 方 驳 球 棍 的 附近 ， 当 它 没 亮 的 时 候 ' 将 球 
打 进 去 可 以 增加 弹 球 圈 每 阐 一 次 的 分 数 。 如 果 它 的 灯亮 著 
, 会 有 一 个 球 镍 在 壬 面 淮 备 玩 多 球 模式 。 当 MB 糯 亮 著 的 
时 候 ， 将 球 射 进 过 个 洞 壬 可 以 般 动 三 球 的 多 球 模 式 ， 辟 动 
后 将 球 打 进 左 挡 的 球道 可 以 得 到 奖 分 。 

- 皇冠 落下 目标 

当 所 有 的 皇冠 目标 都 打 落 以 后 ， 展 示 箱 中 的 玩具 会 有 一 样 
亮 起 来 。 你 每 遇 完 一 组 目标 ， 就 含有 一 种 新 的 玩具 灯 完 起 


3 一 12 玩 具 工 三 来 。 将 球 打 进 正中 央 的 洞 可 以 根据 你 目前 有 亮 灯 的 玩具 来 
设计 者 --James Schmalz 给 奖 分 玩具 越 多 分 数 就 越 高 相 
美 朱 ==igeo Ta - 书店 球道 


右 兆 的 球道 是 所 误 的 画 店 球道 。 进 过 个 球道 四 次 可 以 把 一 
SHOP 党 个 字 拼 起 来 。 将 SHOP 拼 好 可 以 使 球 钊 的 灯亮 ， 下 
可 使 FACTORY 中 的 一 个 字 亮 起 来 。 导 FACTORY 的 烛 全 部 
亮 起 来 可 以 得 到 奖 分 。 


EPIC PINBALL 
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- 玩具 棋子 
玩具 棋子 位 论 球 台 的 左上 方 ， 将 所 有 的 玩具 棋子 打倒 可 以 
点 亮 FACTORY 中 的 一 个 字 。 

` 玩具 快车 
将 球 从 最 左上 方 的 球道 打上 去 ， 再 屡 球 从 右上 方 的 球道 滑 
下 来 ， 就 表示 您 搭 到 了 玩具 快车 。 过 样 可 以 得 到 两 百 万 分 


“ 最 后 一 球 加 分 
最 后 一 球 加 分 时 ， 以 下 是 考虑 的 条件 : ] 
-- 超 级 球 球道 五 万 


-- 溜 冰 板 球道 二 十 五 万 mwesaes^wmes| 
-玩具 快车 三 十 万 


-书店 五 万 本 \ 3 
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@ 本 公司 BBS 站 提供 DEMO 免费 下 传 ， 
电话 号 码 :02-920-6622 (七 线 自 动 跳 忠 ) 
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拘 滚 露 震 弹 【 密 码 表 jj 


大 新 资讯 . 创意 构成 


